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Il Corriere
La probabilità di bocciare a 
scuola è del 50% maggiore se 
giocate ai videogames più di 
due ore al giorno

La Gazzetta
Giocare ai videogames più di 
due ore al giorno aumenta del 
2% la vostra probabilità di 
essere bocciati!
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Bocciati fra coloro che giocano ai videogames più di due ore al giorno = 6%
Bocciati fra coloro che giocano ai videogames meno di due ore al giorno = 4%

6% = +2% in più rispetto al 4%6 è il 50% maggiore di 4


